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A masquer avant de photocopier
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Relie chaque bec au bon oiseau.

Flamant

Perroquet

Spatule

O Quel bec sert a chercher des vers dans la vase, & capturer des poissons, d filtrer des petites crevettes, & casser des fruits & coques dures 2

m Avant/aprés votre visite m Pendant votre visite
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Plusieurs réponses sont parfois possibles. On peut ensuite mimer les différents modes de déplacement, exprimer leurs avantages/inconvénients
respectifs, comparer leurs performances avec les nétres. ..

3 m Avant/apreés votre visite m Pendant votre visite
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» Quels sont les animaux qui ont des plumes, des poils

ou des écailles ?

MW Poils

Ecailles soudées

Ecailles libres

Faire découper et coller les animaux dans les bonnes cases, en précisant auparavant qu’une « écaille soudée » ne peut pas s’arracher,
contrairement d une « écaille libre ».

m Avant/aprés votre visite

1 Pendant votre visite
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< CLASSIFICATION

Relie chaque animal a son empreinte,
puis indique sur combien de doigts il marche.

O On peut ensuite comparer avec notre propre empreinte...

m Avant/ apres votre visite

m Pendant votre visite
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» Ovipare ou vivipare ?
Découpe les 6 animaux et place dans I eeuf ceux qui naissent
dans un ceuf.

Exemple : La poule est ovipare car elle pond des ceufs. La jument est vivipare car le poulain sort de son ventre.

@ Vivipare : animal qui donne naissance d des petits qui sortent du ventre.

6 m Avant/aprés votre visite U Pendant votre visite
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Coller la bonne réponse
Coller la bonne réponse
Coller la bonne réponse

% Découpe chaque morceau de phrase et replace-le en face de la
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..€leve seule ses petits.

T T
..vivent en groupe, avec un male,
| ...élevent leur petit en couple. |

plusieurs femelles et

-
|

plusieurs petits.

1 Pendant votre visite

m Avant/ apres votre visite
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) Les totems, ou fiches didentification, donnent des informations simples et précises
sur les espéces du zoo. Vous pouvez utiliser ces totems comme des supports ludiques

pour aborder des notions d’écologie.

EXEMPLE DE TOTEM

25

LOUTRE NAINE D’ASIE
REPARTITION

Asie
de I'Inde a I'Indonésie

CONSERVATION

La loutre est reconnue comme barometre de la pollution. Elle réagit d foute
altération du paysage et @ lo dégradation de la qualité de I'eau.

CLASSIFICATION

(lasse : mammiféres / Ordre : carnivores / Famille : mustélidés amblonyx cinereus

DESCRIPTION
Longueur : 40 a 65 cm / Longueur de la queve : 254 30 cm / Poids: 3 d 6 kg

REPRODUCTION

Gestation : 60 jours / Portée : 1 a 6 petits

LONGEVITE

16 ans

PARTICULARITE

Sa fourrure agit comme une combinaison de plongée. Elle est constituée de 2 types de poils
- les jarres, longs et lisses et la bourre, dense et isolante. Pour lui conserver ses propriéfés,
|a loutre doit veiler  bien se sécher. Cest une excellente nageuse. En surfuce elle pagaye

des quatre pattes. En nage rapide, elle ondule propulsée par sa queu ef ses pattes. Son
abri, la catiche, est installé au bord de I'eau

HABITAT
Zone humides ﬂu
ALIMENTATION
mollusques arustacés poissons amphibiens

DES IDEES DE JEUX DURANT VOTRE VISITE. ..

|
LANIMAL-MYSTERE

Masquez le dessin et demandez de retrouver I"animal
gréce la lecture du totem.

Cycle 3

SUR QUEL CONTINENT VIT CETTE ESPECE ?
Masquez le globe

OU HABITE-T-IL ?

Masquez |'icone HABITAT et demandez de coller le bon. (cf p.13)

Que doit-il savoir faire pour vivre dans cet habitat ?

Cycle 3

Quels «outils» posséde cet animal pour vivre dans cet habitat ?

QUE MANGE-T-IL ?

Masquez I'icone ALIMENTATION
et demandez de coller le bon. (cf p.13)

Masquez I'icone ALIMENTATION et demandez si I'animal est
herbivore, camivore, omnivore ... (cf p.13)

Posez une question qui implique plusieurs animaux du méme
continent, pour faire apparaitre une chaine alimentaire.

O Avant/. apreés votre visite m Pendant votre visite
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La version numérique a votre disposition

Nous avons concu un espace interet réservé aux enseignants qui contient les versions PDF de tous nos fotems-animaus.
Rendez-vous sur I'adresse suivante et cliquez sur les photos des espéces souhaitées : www.bioparc-zoo.fr/fr/enseignants/animaux

Les icones «alimentation»

Les icones «habitat»

-

Falaise Forét tropicale ~ Forét tempérée Marécage Savane Riviere Montagne Prairie

O Avant/ aprés votre visite m Pendant votre visite
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9 Quel est le régime alimentaire des animaux, relie les animaux
a ce qu’il mange
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Vautour

10 m Avant/ apres votre visite m Pendant votre visite
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Découpe les animaux et replace les dans leur habitat

Foret tropicale Savane Prairie

Montagne Marais

Loup a criniére
&/

W af

Crocodile

-]

I o o o o o

11 m Avant/aprés votre visite m Pendant votre visite
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PAGE 3 PAGE 4

crae2 => OBSERVATION crai2 <> LOSOMOTION

Z <P <> Z <3 <>

PDOUVE PDOUE

» Relie chaque bec au bon oiseau.

SAUTE
(vert)

VOLE
(noir)

Flamant

Perroquet

NAGE

fjaune)

RAMPE
[rouge)

Crocodile

GRIMPE
(viole!)

Spatule

MARCHE
(blev)

@ Quel bec sert & chorchar des vers dans lo vase, & capturer des poissons, & crovettes, & casser e

respectfs, comparer lours performances avec les nres. ’ ‘
4

0 Avont/aprés votre visite M Pendant volre visite

3 P Avant/aprés vore visite X Pendant votre visite

PAGE 5 PAGE 6

crae2 = SLASSIFICATION A
cvas2 <> SLASSIFiCATION

DOUE zoo

DOUE
# Quels sont les animoux qui ont des plumes, des poils
ou des éeailles 7 » Relie chague animal & son empreinte,
- puis indique sur combien de doigts il marche.

b

6 ————

5 B et o v 3 o v i 6 P Avant/aprés vore viste X pendant vore visite
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PAGE 7

Gana => REPROBUSTION

BIOPARE

=0 o
DOUE

» Ovipare ou vivipare ?
Découpe les 6 animaux et place dans I'euf ceux qui naissent
dans un euf.

Exemple : La poule est ovipare car elle pond des eeufs. La jument est vivipare car le poulain sort de son ventre.

@ Viviare - animol qui donne nassance & des pelis qui srfentdo venire.

PAGE 8

7 X0 Avant/aprés vore visite Q0 Pendant votre visite

PAGE 11

cvai 2 <> REPRODUSTION

» Découpe chaque morceau de phrase et replace-le en face de ln
bonne famille.

..&levent leur petit en couple

. Les gibbons siamang...

...éleve seule ses petits.

..vivent en groupe, avec un mile,
plusieurs femelles et
plusicurs petits.

Ll g S el
Les girafes...
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] X0 Avant/aprés vore visite Q0 Pendant votre visite

PAGE 12

AT <> ALIMENTATION

» Quel est le régime alimentaire des animaux ?
Relie les animaux et ce qu’ils mangent

Tigre

™
. 1.l!
i
o

Vautour

14 0 Avont/aprés vorre visile KX Pendant vorre visile

croe2 = HABITAT

# Découpe les animoux et replace les dons leur habitat

1 | P— 2 Pt i




